PROFESYONEL SKORBORD SISTEMi TEKNiK SARTNAMESI

1. Kapsam ve Amag

Bu teknik sartname; basketbol (FIBA, 3x3, NBA, EuroLeague modlari), voleybol, hentbol, futsal,
su topu ve hokeyin farkli tiirlerinde (¢cim hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alti
hokeyi, rink hokeyi, roller inline hokey, florbol) kullanilacak profesyonel skorbord sisteminin
asgari teknik ve operasyonel gereklerini tanimlar. Sistem, salonun mimarisine uygun
konumlandirilacak ve tim bilesenleriyle birlikte ¢alisacaktir.

2. Standartlar, Onaylar ve Uluslararasi Referans

e Skorbord sistemi FIBA Level 1 onayina sahip olacaktir. 24/14 saniye cihazlari ve y6n
gostergeleri dahil ilgili alt bilesenler FIBA kosullarini saglayacaktir.

e Sistem; IHF (hentbol) ve FIVB (voleybol) oyun kurallariyla uyumlu olacaktir.

e Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da skorbord sistemleri; en az bes biiyiik
uluslararasi organizasyonda kullanim referansina sahip olacaktir (EuroLeague, EuroCup,
AfroBasket, Basketball Africa League (BAL), FIBA Basketball World Cup/Dinya Sampiyonasi).

3. Sistem Mimarisi ve Kontrol Konsolu

e Kontrol konsolu, isletim sistemi kullanmayan gémili mimaride ¢alisacaktir;
Android/iOS/Windows bagimsiz olacaktir. Bu yapi ylksek tepki hizi ve diistik gecikme
saglayacaktir.

e Haberlesme: RF 868 MHz kablosuz ve gerektiginde RS485 kablolu altyapi saglanacaktir.
RS485 hat lizerinden oyun, oyuncu ve takim verileri 1 km’ye kadar iletilecektir.

e Konsolda membran tus takimi bulunacaktir; harici klavye ile takim ve oyuncu verileri (forma
numarasi, faul, skor) dogrudan yazilabilecektir.

e Dil destegi: Tiirkce, ingilizce, Fransizca ve ispanyolca. Tiim meniilerde ve isim alanlarinda
Ozel karakterler eksiksiz desteklenecektir:
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o Parlaklik kontrolt 100 kademeli olacaktir. Gostergeleri kapatma/test fonksiyonlari
bulunacaktir.

e  Glic: Li-lon pil ile en az 7 saat ¢alisma; CE belgeli adaptor ile 2 saat iginde tam sarj.

e Elektrik kesintisi sonrasi veriler tek islemle yenilenebilecektir.

e Sistem, uzaktan ve cihaz ici agilmadan gilincelleme alacaktir.

e FIBA Didiik Sistemi ve FIBA Data Protokoli ile uyumlu veri ¢ikisi bulunacaktir.

e Kasa: Aliminyum; IP54 koruma.

4. Sistem Bilesenleri

Takim ismi Panolari
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Skor ve Oyun Siiresi Panosu

Periyot/Set, Takim Faul ve Mola Panosu
Oyuncu Bilgileri Panolari

Ceza Suresi Panosu

Kip 24/14 s Hiicum Siresi Cihazlari (pota Usti)
Kumanda Birimleri (ana kumanda, hiicum siresi kumandasi, oyun zamani kumandasi)
Yon Gosterge Panosu

Masalistii Takim Faulli Gostergeleri

Soyunma Odasi Saati

Ko¢ Mola Butonlari

Pota ikaz 151k sistemi ve montaj aparatlari
Skorbord montaj aparatlari

. Takim ismi Panolari
Her iki takim igin iki ayri pano olacaktir.
Bir takim ismi 12 karaktere kadar desteklenecek, karakter yiksekligi 32 cm’den kiguk
olmayacaktir.
Panolar LED modiil yapisinda ve beyaz renkte olacaktir.
isim girisi konsol membran tus takimi veya harici klavyeden yapilacaktir.
Ozel karakter destegi 3. maddede verilen kapsamla ayni olacaktir.

. Skor ve Oyun Siiresi Panosu
Skor: Her takim igin 3 dijit (0-199), dijit yuksekligi en az 40 cm, beyaz.
Oyun siiresi: MM:SS (son 60 saniyede 1/10 s gésterimi), 00:00-99:59 araligi; bitimlerde sesli
uyari. Dijit yuksekligi en az 40 cm, sari.

. Periyot/Set, Takim Faul ve Mola Gostergeleri
Periyot/Set: 1 dijit (0-9), en az 30 cm, beyaz. Basketbolda uzatma periyodu “O” harfiile
gosterilecektir. Periyot/set degisiminde oyun saati ve mola gostergeleri bransa gére
otomatik ayarlanacaktir.
Takim Faul: Her takim igin 1 dijit (0-9), en az 35 cm, kirmizi. Basketbolda 4. faulden sonra
zaman baslatildiginda kare olarak gosterilecektir. Oyuncuya faul girildiginde takim fauli
otomatik artacaktir; periyot degisiminde otomatik ayarlanacaktir.
Mola Haklari: Her takim icin 3 adet kare nokta (kenar =5 cm), sari.
Mola Suresi: 2 dijit (0—99), en az 30 cm, sari; geri sayim; baslangi¢/bitimde sesli uyari ve 6n
uyart. istendiginde 24 saniye cihazlarinda goriintiilenebilecektir.
Hicum/Servis Oklari: Her takim icin 1 adet ok gostergesi, kirmizi.

. Oyuncu Bilgileri Panolari

Her takim icin 16 oyuncu satiri; sirasiyla oyuncu isimleri, forma numarasi (2 dijit, 0-99),
oyuncu fauli (1 dijit, 0-9), oyuncu skoru (2 dijit, 0-99).



Oyuncu isimleri: karakter yiiksekligi en az 16 cm, sari; kadro satirdan az ise soniik
ayarlanabilir.

Forma numarasi: karakter yiksekligi en az 15 cm, sari; voleybolda set gostergesi olarak
kullanilabilir.

Oyuncu faulli: en az 15 cm, kirmizi; basketbolda maks. 5, hentbolda maks. 3; degisimde en
az 3 kez flas.

Oyuncu skoru: en az 15 cm, beyaz; degisimde en az 3 kez flas; basketbol ve hentbolda mag
baslangicinda sontik kalir ve skor girildiginde yalniz ilgili oyuncu gorinr.

9. Ceza Siiresi Panosu (Hentbol, Hokey, Futsal, Su Topu)

11.

Her takim icin eszamanl en fazla 3 oyuncu gosterimi: forma numarasi 2 dijit (0-99) + ceza
suresi 3 dijit (0:00-9:59).

Ceza sliresi, oyun siresi ile senkron calisacaktir.

Dijit yiiksekligi en az 20 cm olacaktir. Forma numarasi sari, ceza siresi kirmizi olacaktir.
Basketbolda faul alan oyuncunun forma numarasi ve kaginci faul oldugu 10 saniye flag
gosterilecektir.

. Kiip 24/14 Saniye Cihazlari (Pota Ustii)

FIBA Level 1 onayli; tek pota icin 2x2 yiizlii veya 1x4 ylzl{ yapi; pota Ustli montaj (gerekirse
tavandan pota Gstiine hizalanarak asilabilir).

Hicum sliresi 0-99 s; 24 s / 14 s baslatma, durdurma ve kaldig1 yerden baslatma; bitimde
sesli uyari.

Oyun siiresi 24 saniyenin altina distiglinde hiicum siresi gostergesi senkron veya kapali
modda c¢alisacaktir.

Oyun siresi dijit yuksekligi en az 13 cm; hiicum suresi dijit yliksekligi en az 25 cm; oyun
sliresi sari, hlicum stresi kirmizi.

24s ve 14s tuslarina eszamanli basildiginda hiicum siiresi gdstergesi kapanacaktir.
Misabaka baslamadan 6nce hiicum siresi baslatilamaz.

EuroLeague ve EuroCup miisabaka kurallarina uygun programsal ve donanimsal yapi.

Kumanda Birimleri

a) Ana Kumanda

Hlcum siiresi kumandasi ve oyun zamani kumandasini destekleyecektir.

Farkh sporlarin ayarlari kolayca yapilacaktir; en az 13 spor bransi desteklenecektir
(basketbol, voleybol, hentbol, futsal, 3x3 basketbol, ¢cim hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz
hokeyi, su alti hokeyi, rink hokeyi, roller inline hokey, florbol, su topu vb.).

Basketbol icin FIBA, EuroLeague, 3x3 ve NBA modlari bulunacaktir.

Renkli TFT ekran = 7" ve > 800x480 piksel olacaktir.

Membran tus takimi ve harici klavye ile takim/oyuncu isimleri bilgisayarsiz yazilabilecektir.
Ozel karakter destegi (3. madde) meniilerde ve isim alanlarinda kullanilabilecektir.



Parlaklik kontroli (100 seviye), gbstergeleri kapatma/test, oyun/mola/devre arasi ve 24/14 s
sire ayarlari; periyot degisimlerinde faul ve mola degerleri otomatik diizenlenecektir;
periyotlar arasi molanin otomatik baslatilabilmesi; mola bitimi 6n uyari siiresi ayari.

FIBA Duduk Sistemi ve FIBA Data Protokoll uyumu; uzaktan glincelleme destegi.

Kasa: Aliiminyum; IP54.

b) Hiicum Siiresi Kumandasi

Ana kumanda ile senkron ¢alisacaktir.

24s, 14s, Start ve Stop butonlari bulunacaktir.

24s ve 14s butonlarina ayni anda basildiginda hiicum siiresi gostergesi kapanacaktir.
Ovyun siiresi durmasi durumunda hiicum siiresi senkron duracaktir.

Muisabaka baslamadan dnce hiicum siresi baslatilamaz.

Agirlik £ 0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

c) Oyun Zamani Kumandasi

Ana kumanda ile senkron ¢alisacaktir.

Oyun stiresini baslatma/durdurma ve sesli uyari sinyallerinin manuel kontroliini
saglayacaktir.

Agirhk £0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

. YOn Gosterge Panosu

Ok bicimli gosterge; SMD LED; kirmizi; genislik ve ylikseklik en az 11 cm; 12 V ¢alisma.
Ustiinde anahtarli yén tayini; arka kissimda ok yéniinii gésteren LED/LED grubu.
FIBA onayli yapl.

. Masaiistii Takim Faulii Gostergeleri (Basketbol)

Hakem masasinin sag ve soluna yerlestirilecektir; ana kumanda ile senkron veya bagimsiz
calisabilecektir.

Renk: kirmizi; dijit ylksekligi en az 25 cm; genislik 12,5 cm; kasa aliminyum; keskin kenarsiz.
Takimlarin 4. faullinden sonra, zaman baslatildiginda ekran kirmizi gosterilecektir.

. Soyunma Odasi Saati

Konsoldaki oyun siiresi ile senkron olacaktir.
MM:SS (son 60 s’de 1/10 s gosterimi); dijit yiksekligi en az 13 cm.

. Ko¢ Mola Butonlari (Hentbol, Su Topu)

Butona basildiginda oyun siiresi duracak, mola slresi saymaya baslayacaktir.
Montaj yuksekligi en az 1 m; keskin kenarsiz; baglanti kablosu en az 5 m.

. Genel Teknik Hususlar

Pano govdesi aliminyum olacaktir.



e GoOstergeler SMD LED tabanlh olacaktir; tek/cok LED arizasinda segment komple

sdnmeyecektir.

o Kamera ¢ekimleriigin tim nimerik gostergeler statik stirim teknolojisine sahip olacaktir.

e Montaj; seyirci/hakem/oyuncularin rahat gorecegi saglam zemine yapilacaktir.

e On koruma; yansimayi engelleyen yansitmasiz pleksi olacaktir.

e ¢ tesisat; gruplandiriimis data kablolari ile diizenli olacak; kablolar kesik/eklenti/soketsiz

olmayacaktir; stiriict kartlari kisa devre korumali olacaktir.

e  Gli¢ kaynaklari CE belgeli olacaktir; LED 6mri en az 50.000 saat olacaktir; islemciler ST,

Toshiba, Texas, NXP veya Green Micro olacaktir.

e Cahsma sicakhigi —40 °C ... +55 °C araliginda olacaktir.

e Dis enerji ve data kablolari ile tesisat semasi/sigorta degerleri Uiretici onayli olacaktir; data ve

glic kablolari muhafazali ve gizli glizergahta dosenecektir.

e Kumanda lzerinde yayin kuruluslari icin data ¢ikisi bulunacaktir.

e Asma glvenligi; en az iki noktadan, yeterli tasima kapasitesine sahip sistemlerle

saglanacaktir.

e Uretici ISO 9001 kalite ydnetim sistemine sahip olacaktir.

e Uriin RoHS ve CE belgelerine sahip olacaktir.

e  Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilecektir; sistem 2 yil garantili olacaktir.

17. Ozet Tablosu — Boyutlar, Renkler ve Zorunlu Teknik Nitelikler

Bilesen

Takim ismi

Panosu

Skor (her takim)

Oyun Suresi

Periyot/Set

Takim Faul

Mola Haklari

Mola Siiresi

Dijit/Metin

Metin (<12

karakter)

3 dijit (0-199)

MM:SS (+1/10's)

1 dijit (0-9)

1 dijit (0-9)

3 kare/ takim

2 dijit (0-99)

Yiikseklik/Olgi

>32cm

>40cm

>40cm

>30cm

>35cm

Kenar>5cm

>30cm

Renk

Beyaz

Beyaz

Sari

Beyaz

Kirmizi

Sari

Sari

Zorunlu Teknik
Nitelikler

LED modul; 6zel
karakter destegi

00:00-99:59;
bitimde sesli
uyari

Basketbolda
uzatma ‘O’ harfi

4. faul sonrasi
kare gosterim

Mola sirasinda
flas

Baslangi¢/bitim
sesli uyari; 6n
uyari; 24s’de



Hiicum/Servis
Oklar

Oyuncu isimleri

Oyuncu Forma
No

Oyuncu Fauli

Oyuncu Skoru

Ceza Suresi

24/14 Hicum
Siiresi

Yon Gostergesi

Masaustu Faul
Gostergesi

Soyunma Odasi
Saati

Kontrol Konsolu

Ok gostergesi

Metin (£ 16

karakter)

2 dijit (0-99)

1 dijit (0-9)

2 dijit (0-99)

No (2d) + Sure

(3d)

0-99s

Ok

1 dijit

MM:SS (+1/10's)

216 cm

>215cm

>15cm

>215cm

>20cm

225cm
(hticum); > 13
cm (oyun)

>11x11cm

> 25 cm (yak.);
12,5 cm (gen.)

>13cm

Kirmizi

Sari

Sari

Kirmizi

Beyaz

Sari/Kirmizi

Kirmizi / Sari

Kirmizi

Kirmizi

gosterim

Her takim igin 1
adet

Voleybolda set
gostergesi

BB maks. 5; HB
maks. 3; = 3 flas

Degisimde > 3
flag

Oyunla senkron;
BB’de 10 s flas

24/14/Start/Stop;
senkron; ¢ift
tusta kapanma

12 V; anahtarh
yon; FIBA uyumu

FIBA uyumu;
keskin kenarsiz

Konsolla senkron

TR/EN/FR/ES;
ozel karakter; RF
868 + RS485 (1
km); parlakhk 100
seviye; pil =27
saat; IP54;
uzaktan
glincelleme; FIBA
Dudik & Data



