COK AMACLI SALON SKORBORD SISTEMi — TEKNiK SARTNAME

1. Kapsam ve Amag

Bu teknik sartname; basketbol, voleybol, hentbol, futsal, su topu ve farkli tiirlerde hokey sporlari
dahil olmak Gzere ¢cok amagli salon sporlarinda kullanilacak, takim ve oyuncu isimlerinin
yazilabildigi profesyonel skorbord sisteminin tedariki, montaji ve devreye alinmasina iliskin
gereklilikleri tanimlar.

Skorbord sistemi FIBA Level 2 onayina sahip olacak; IHF ve FIVB kurallari ile uyumlu ¢alisacaktir.
24/14 saniye cihazlari FIBA Level 1 onayl olacaktir.

2. Uygulanabilir Standartlar ve Onaylar

e Skorbord: FIBA Level 2 onayldir.

e 24/14 saniye cihazlari: FIBA Level 1 onaylidir.

e Kurallara uyum: IHF (hentbol) ve FIVB (voleybol).

e Entegrasyon: FIBA Diidiik Sistemi ve FIBA Data Protokol Sistemi ile uyumlu; yayin
kuruluslarina uygun veri cikisi.

3. Spor Dallari ve Oyun Modlan
Asagidaki brans ve modlar desteklenecektir:

e Basketbol: FIBA, EuroLeague, NBA ve 3x3 modlar:.

e Voleybol, hentbol, futsal, su topu.

e Hokey tirleri: ¢im hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alti hokeyi, rink hokeyi,
roller inline hokey.

4. Sistem Bilesenleri (Asgari Set)

e Takim ismi, skor ve oyun sliresi panosu

e  Periyot, takim faul ve mola panosu

e Oyuncu isimleri panolari

e Oyuncu bilgileri panolari

e Kiip 24 / 24-14 saniye cihazlari ve pota montaj aparatlari

e Ana kumanda, hiicum siresi kumandasi, oyun zamani kumandasi
e YOn gosterge panosu

e  Masausti takim faull gostergeleri

e Kog¢ mola butonlari



e Basketbolda pota icin ikaz isik sistemi
e Skorbord icin montaj aparatlari

5. Gostergeler ve islevler

5.1 Takim ismi, Skor ve Oyun Siiresi Panosu

Pano Gzerinde takimlarin isimleri, skorlari ve oyun siresi bilgileri gésterilecektir.
Takim ismi gostergeleri:

e Harici klavye veya ana kumanda Gzerindeki membran tus takimi ile yazilabilir.
e  Bir takim ismi 12 karaktere kadar destekler; karakter yiiksekligi en az 16 cm olmalidir.
e LED modil yapi; 6zel karakter destegi (bkz. B6lum 13).

Skor gostergeleri:

e Her takim icin 3 dijit; 0-199 araligi.

e  Dijit yuksekligi en az 30 cm.

e Skor gosterilmeyen haneler sonik kalacaktir.
e Renk her iki takim icin ayni olacaktir.

Ovyun siiresi gostergesi:

o  MM:SS (4 dijit); ileri/geri sayim.

e (00:00-99:59 araligi; son 60 sn’de 1/10 saniye gosterimi.

e 100 dakika icinde maksimum tolerans +0,1 saniye; bitimde sesli uyari.
e  Dijit yuksekligi en az 30 cm.

5.2 Periyot, Takim Faul ve Mola Panosu
Periyot/Set gostergesi:

e 1 dijit; 0-9 aralig; dijit yuksekligi en az 20 cm.
e Basketbolda uzatma periyodu “O” harfi ile gosterilir.
e Oyun tirine gore otomatik ayarlamalar desteklenir.

Takim faul gostergeleri:

o Her takim igin 1 dijit; 0-9 araligi; dijit yuksekligi en az 23 cm.

e 4. faulden sonra zaman baslatildiginda kare gosterimi.

e Oyuncu faulline bagli otomatik artis; periyot degisimlerinde otomatik ayar.
e Renk kirmizi olacaktir.

Mola gostergesi:



e Her takim icin 3 adet kare; kenar 6l¢listi en az 5 cm.
e Mola siiresi sayiminda yanip sénme.

Mola siiresi gostergesi:

o 2 dijit; 0-99; dijit ylksekligi en az 30 cm.
e Baslangig, bitis ve ayarlanabilir 6n uyari icin sesli sinyal.
e 24 saniye cihazlarinda gosterim igin programlanabilir.

Hiicum/Servis gostergesi:
e Her takim icin ok gostergesi.

5.3 Oyuncu isimleri Panolar

e Skorbordun sag ve solunda; her takim icin 12 oyuncu ismi.

e Harici klavye veya ana kumanda membran tus takimi ile giris.
e Karakter yiksekligi en az 12 cm; gerekirse soniik ayarlanabilir.
e Renk sari olacaktir.

5.4 Oyuncu Bilgileri Panolari

Her takim icin distan ice: forma numarasi (2 dijit) = oyuncu fauli (1 dijit) > oyuncu skoru (2
dijit).

Oyuncu forma numarasi:

o 00-99; dijit yuksekligi en az 12 cm.
e Basketbol ve hentbolda forma numaralari gosterilir.
e Voleybolda set gostergesi olarak kullanilabilir.

Oyuncu fauli:

e 0-9; dijit ylksekligi en az 12 cm.

e Basketbol/EurolLeague icin maksimum 5; hentbol icin maksimum 3.
e Faul verildiginde ilgili satir aktif olur; en az 3 kez yanip séner.

e Renk kirmizi olacaktir.

Oyuncu skoru:

0-99; dijit yluksekligi en az 12 cm.

Skor girisinde takim skoru otomatik artar; en az 3 kez yanip séner.

5.5 Kiip 24 / 24-14 Saniye Cihazlan

Tek taraf icin 2 ylizlii 2 adet veya 4 yiizli 1 adet; potalara monte edilir.

e Hiicum siiresi dururken oyun zamani devam eder.



Ovyun siiresi 24’(n altina indiginde hiicum gostergeleri kapanir veya oyun siiresi ile senkron
cahsir.

Hicum sliresi 0-99 saniye; 24/14 baslangic; kaldigi yerden devam.

Hiicum ve oyun siiresi bitiminde sesli uyari; farkli tonda.

Oyun siiresi dijit yiksekligi en az 13 cm; hiicum siresi dijit yiksekligi en az 25 cm.

Oyun siiresi rengi sari; hlicum siiresi rengi kirmizi olacaktir.

Panya isiklari: oyun siiresi bitiminde kirmizi, hiicum siiresi bitiminde sari; en az 2 saniye yanik
kalir.

Ses siddeti en az 120 dBA (1 m).

EurolLeague ve EuroCup musabaka kurallarina uygun programsal/donanimsal yapi.

5.6 Yon Gosterge Panosu

Ok seklinde; SMD LED.

FIBA onayli.

Genislik ve yikseklik en az 11 cm; 12 V; renk kirmizi.
Anahtarla yon tayini; arkada yoni gosteren LED grubu.

5.7 Masaiistiu Takim Faulii Gostergeleri

Hakem masasinin sag ve solunda; ana kumanda ile senkron veya bagimsiz ¢alisir.
FIBA onayli; renk kirmizi.

Dijit yuksekligi en az 25 cm; genislik 12,5 cm.

Kasasi alliminyum; keskin kenarsiz.

4. faul sonrasi oyun siiresi tekrar basladiginda ekran tamamen kirmizi.

5.8 Ko¢ Mola Butonlari

Mola baslatildiginda oyun siresi durur ve mola slresi sayar.
Yerden yiiksekligi en az 1 m; keskin kenarsiz; en az 5 m kablo.

6. Kontrol Konsolu ve Kumanda Birimleri
6.1 Mimari

Kontrol konsolu, isletim sistemi kullanmayan gomuli mimari tGzerinde calisacaktir.
Android / i0S / Windows gibi isletim sistemlerinden bagimsiz olacaktir.
Mimari, yliksek tepki hizi ve diisiik gecikme saglayacaktir.

6.2 Ana Kumanda

Hiicum slresi ve oyun zamani kumandalarini destekler.

Renkli TFT ekran en az 7 ing; ¢ozlnirliik en az 800x480 piksel.

Aliminyum 6n korumaya yapistiriimis, uzun 6mirli baskili su gegirmez membran tus takimi.
Harici klavye baglanarak takim ve oyuncu verileri (numara, faul, skor) dogrudan yazilabilir.



e Kablosuz (RF) baglanti destegi; gerektiginde yazilimsal olarak kapatilabilir.

e Dil destegi: Tiirkge, ingilizce, Fransizca, ispanyolca.

e 100 kademeli parlaklik ayari; LED ve adres testleri.

e Oyun/mola/devre arasi/24—14 siirelerinin kurala uygun 6zellestirilebilmesi; molalarda 6n
uyari sliresi ayaril.

e Periyot gegislerinde otomatik ayarlamalar; periyotlar arasi mola siirelerinin otomatik
verilmesi.

e Takim/medya molalari igin bekletme ve baslatma.

e Kumanda, skorbord ve 24 saniye cihazlari arasindaki zaman farki 0,05 saniyenin altinda
olacaktir.

e Tekislemle sadece oyun, sadece oyuncu veya tim bilgileri sifirlama.

e Her brans icin ayr hafiza; basketbolda +1/+2/+3/— skor girisleri.

e Basketbolda 14, hentbolda 16 oyuncuya kadar kontrol.

e Hentbolda ceza siirelerinin lst liste eklenerek tek satirda gosterilmesi.

e Basketbolda son faul bilgisinin 10 saniye boyunca flasla gésterimi.

e Sesli uyari ve panya isiklarinin bagimsiz kontrold.

e Saat/ileri sayim gosterimi; gerekirse séniik modu.

o Elektrik kesintisinde verilerin tek islemle yenilenmesi.

e RS485 Half Duplex tek hat izerinden 1 km’ye kadar veri iletimi.

o Fiziksel degisiklik gerektirmeyen glincellemeler kumanda yazilimiyla; cihaz ici agilmadan
uzaktan giincelleme.

e FIBA Dudik Sistemi ile birlikte calisma; FIBA Data Protokoli ile canli yayinlara veri.

6.3 Hiicum Siiresi Kumandasi

e 24s, 14s, Start, Stop butonlari; miisabaka baslamadan baslatilamaz.

e  Oyun siresi durdugunda senkron durur; 24s + 14s ayni anda basildiginda hiicum gdstergesi
kapanir.

e Agirlik 0,5 kg’dan hafif; ABS govde; IP54.

6.4 Oyun Zamani Kumandasi

Baslat/Durdur ve manuel sesli uyari kontroli.
Agirlik 0,5 kg’dan hafif; ABS gévde; IP54.

7. Haberlesme ve Entegrasyon

RF 868 MHz kablosuz iletisim.
Gerektiginde RS485 (Half Duplex) kablolu altyapi ile 1 km’ye kadar iletim.

Yayin kuruluslari icin veri ¢ikisi; FIBA veri protokolii (izerinden yayin entegrasyonu.



8. Mekanik ve Cevresel Kosullar

Skorbord kasasi aliminyum; pano yiksekligi en az 190 cm, genisligi en az 545 cm, kalinligi en
fazla 8,5 cm.

SMD LED’li, 7-segment niimerik gostergeler; tek/cok LED arizasinda tiim segment sénmez.
Kamera ¢ekimlerinde netlik igin statik stirim teknolojisi.

On yiizde yansima 6nleyici reflekte/leksan tipi seffaf yansitmasiz pleksiglass koruma.
Konektorler kolay sokiliip takilir; nemden etkilenmez.

ic tesisat sade ve temiz; eklenmis ve soketsiz baglanti bulunmaz.

Surici kartlari kisa devre korumali; giic kaynaklari CE belgeli.

LED 6mri en az 50.000 saat.

Entegre/islemciler: ST, Toshiba, Texas, NXP veya Green Micro.

islemsel calisma sicakligi -40...+55 °C.

Data ve gli¢ kablolari muhafazali ve agikta gériinmeyecek sekilde yapilir.

Montaj; givenlik gbzetilerek saglam zemine; en az 500 kg kapasiteli caraskal/motor ile en az
iki noktadan asma.

9. Deneyim ve Kullanim Referansi (Uluslararasi)

Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da skorbord sistemleri; asagidaki biiyiik

uluslararasi organizasyonlardan en az besinde kullaniimis olacaktir: EuroLeague, EuroCup,
AfroBasket, BAL (Basketball Africa League), FIBA Diinya Sampiyonasi.

10. Dokiimantasyon, Kalite ve Garanti

Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilecektir.

Sistem en az 2 yil garantili olacaktir.

Uriinler CE ve RoHS belgelerine sahip olacaktir.

Uretici ISO 9001 Kalite Yénetim Sistemi belgesine sahip olacaktir.

11. Dil ve Karakter Seti Destegi

Arayiiz ve veri girisi dilleri: Turkge, ingilizce, Fransizca, ispanyolca.

Takim/oyuncu isimleri ve menllerde asagidaki 6zel karakterler eksiksiz desteklenecektir:

Buyik harf: ¢, G,i,0,5,U,A A A A £,EEEE1NLTLTLNOOG0GUQ0Y,Z9,R

N s A e v v

Kigik harf: ¢, 8,1,0,5,0,3,3,4,4,22,6,6,6,6,1,i,1,7,n,0,0,6,0,0,0,Yy, %, 8

12. Ozet Tablosu

12.1 Gostergeler — Renk ve Boyutlar (renk yalnizca zorunlu belirtilmis ise)



Gosterge / Panel

Takim ismi

Skor (takim
basina)

Oyun sliresi (ana
pano)

Periyot/Set
Takim faul

Mola gostergesi
(nokta)

Mola siresi

Hicum/Servis
yonu

Oyuncu isimleri

Forma numarasi

Oyuncu fauli

Oyuncu skoru

Kip — Oyun
suresi

Kip — Hicum
suresi

Yon gosterge
panosu

Masausti takim

Renk (zorunlu
ise)

Kirmizi

Sari

Kirmizi

Sari

Kirmizi

Kirmizi

Kirmizi

Dijit/Karakter

Yuksekligi (min)

16 cm

30cm

30cm

20cm

23cm

30cm

12 cm

12 cm

12 cm

12 cm

13 cm

25cm

25cm

Dijit/Adet /
Format

12 karaktere
kadar

3 dijit (0-199)

MM:SS (4 dijit)

1 dijit (0-9)
1 dijit (0-9)

Her takim 3 adet
(25 cm kare)

2 dijit (0-99)

Ok gostergesi
Her takim 12

satir

2 dijit (00-99)

1 dijit (0-9)

2 dijit (0-99)

MM:SS

ss (0—99)

Min. 11x11 cm,

12V

Dijit genisligi

Aciklama

Harici klavye &
membran ile giris

Kullanilmayan
haneler sénik

Son 60 sn 1/10 sn;
+0,1s

Uzatma ‘O’ harfi
4. faul sonrasi kare

Mola sayiminda
yanip sbnme

Baslangi¢/bitim/6n
uyari sesi

Sonik mod
destekli

Degisimde 23 kez
yanip sbnme

Degisimde 23 kez
yanip sénme

24/14 butonlari



faul

12.2 Temel Teknik Nitelikler

Konu

Onaylar ve uyum

Basketbol modlari

Brans destegi

Mimari

Haberlesme

Zaman senkronizasyonu
Zaman dogrulugu
Sesli uyarilar

Gorus/yayin

Giris ve dil

Dayanim

Pano boyutlari

Elektronik

Montaj

Glincelleme

12,5cm

Gereklilik

Skorbord FIBA Level 2; 24/14 FIBA Level 1;
IHF ve FIVB uyumu

FIBA / EurolLeague / NBA / 3x3

Basketbol, voleybol, hentbol, futsal, su topu,
farkh hokey tiirleri

isletim sistemi kullanmayan gémili mimari;
ylksek tepki, distk gecikme

RF 868 MHz kablosuz; RS485 Half Duplex (1
km)

Kumanda—skorbord—24s farki < 0,05 s
Oyun saati toleransi 0,1 s/100 dk
Farkli tonlar; en az 120 dBA (1 m)

Statik stiriim gostergeler; FIBA Data Protokolii
ile yayin verisi

Membran tus takimi + harici klavye;
TR/EN/FR/ES; genis 6zel karakter seti

—40...+55 °C; aliminyum/ABS; kumandalar
IP54

>190 cm (Y) x 2545 cm (G) x £8,5 cm (K)

CE gli¢ kaynaklari; LED 6mri 250.000 saat;
ST/Toshiba/Texas/NXP/Green Micro

>500 kg caraskal/motor ile en az iki noktadan
asma

Kumanda yazilimiyla; cihaz ici agiimadan



uzaktan giincelleme
Kalite/garanti ISO 9001; CE ve RoHS; 22 yil garanti

Uluslararasi referansi EuroLeague, EuroCup, AfroBasket, BAL, FIBA
Diinya Sampiyonasi dahil en az 5
organizasyon



