SPECIFICATION TECHNIQUE — SYSTEME PROFESSIONNEL DE TABLEAU D’AFFICHAGE
(Avec affichage des pénalités, usage en salle polyvalente)
1. Objet et portée

La présente spécification technique définit les dispositions techniques et fonctionnelles
impératives relatives a la fourniture, I'installation et 'exploitation d'un systeme
professionnel de tableau d’affichage doté d’un affichage des pénalités, destiné au basketball,
volleyball, handball, futsal, water-polo et aux différentes disciplines de hockey.

2. Conformité et homologations
e Le systeme de tableau d’affichage doit étre homologué FIBA Niveau 2.
e Le systéme doit respecter les régles de jeu IHF (handball) et FIVB (volleyball).

e Il doit fonctionner avec le FIBA Whistle System et fournir une sortie de données
adaptée a la diffusion en direct via le FIBA Data Protocol.

e Références internationales d’usage : des justificatifs devront prouver que les
systémes de chronométrage, d’écran géant (videoboard) ou de tableau d’affichage
de la marque proposée ont été utilisés lors d’au moins cinq grandes organisations :
EuroLeague, EuroCup, AfroBasket, BAL (Basketball Africa League), FIBA
Basketball World Cup.

3. Disciplines et modes de jeu

Disciplines : Basketball, Volleyball, Handball, Futsal, Water-polo, Hockey sur gazon, Hockey
en salle, Hockey 5s, Hockey sur glace, Hockey sous-marin, Rink hockey, Roller inline hockey.
Modes basketball pris en charge : FIBA, EuroLeague, NBA, 3x3.

4. Architecture systeme et communication

e La console de contréle fonctionne sur une architecture embarquée sans
systéme d’exploitation.

e Indépendante d’Android / i0S / Windows — grande réactivité et faible latence.

e Communication : RF 868 MHz sans fil et RS485 filaire (Half Duplex). La RS485
transmet les données match/joueurs/équipes jusqu’a 1 km.



e Laconsole integre un clavier a membrane et permet la saisie au clavier externe
des données équipe/joueur (numéro, faute, score).

o Ecran console : TFT couleur, > 7", 2 800x480 px.
e Boitier console : aluminium, IP54.
4.1 Langues et jeux de caracteres

Les menus et la saisie des noms d’équipes/joueurs doivent supporter le turc, 'anglais, le
francais et 'espagnol.

Caracteres spéciaux entierement pris en charge :

Majuscules: G, G, 1,0,S, U, A A A A & EEEEII
Minuscules: ¢, §,1,0,5,1,3,4,3,34,2,¢686 61,111,

,,I,N,0,0,0,,0,0,Y,7,9,8
1,0,6,6,0,4,4,Y,% 9
5. Contenu du systéme (composants principaux)

e Panneau Noms d’équipe, Score, Chronometre et Temps mort

¢ Panneau Période, Fautes d’équipe et Temps d’exclusion

e Panneaux Noms des joueurs

¢ Panneaux Informations joueur

e Dispositifs 24-14 secondes (Shot Clock) (incl. supports de montage au-dessus du
panneau arriére)

e Unités de controle (console principale, controleur Shot Clock, controleur temps de
jeu)

e Indicateur de fleche de possession
e Marqueurs numériques de fautes d’équipe
e Boutons Temps mort entraineur

o Etriers de fixation du tableau d’affichage

6. Exigences fonctionnelles
6.1 Noms d’équipe, score, temps de jeu et indicateurs de Temps mort

e Nom d’équipe : = 12 caracteres, =2 16 cm, jaune. Saisie via console ou clavier
externe.



Score : 3 chiffres/équipe (0-199), = 30 cm, blanc, positions inutilisées
atténuées/éteintes.

Temps de jeu : 4 chiffres (MM:SS), 00:00-99:59, montée/descente, dixiémes sur
les 60 derniéres secondes, +0,1 s / 100 min, = 30 cm, jaune, buzzer en fin de
période.

Indicateurs de droits a TM : 3 carrés/équipe (= 5 cm).

Durée de TM : 2 chiffres (0-99), = 20 cm, décompte, buzzer au début/fin/pré-
alerte, indicateurs clignotants, affichage optionnel sur I'appareil 24 s.

6.2 Période, fautes d’équipe, attaque/service et temps d’exclusion

Période/Set: 1 chiffre (0-9), = 20 cm, blanc, prolongation = « O ».

Fautes d’équipe : 1 chiffre/équipe (0-9), = 23 cm, rouge,
incrément/réinitialisation automatiques, carré apres la 4° faute.

Fléche de possession : 1/équipe, rouge, indique attaque/service.

Temps d’exclusion : max. 2 joueurs/équipe, maillot (2 ch., 0-99) + temps
(0:00-9:59), = 16 cm, maillot jaune, temps rouge, synchronisé avec I'horloge de
jeu. En basketball, le numéro de faute clignote 10 s.

6.3 Panneaux Noms des joueurs

12 noms/équipe, = 12 cm, jaune, lignes vides atténuées.

6.4 Panneaux Informations joueur

N° de maillot : 2 chiffres (00-99), = 12 cm, jaune.

Faute joueur : 1 chiffre (0-9), = 12 cm, rouge, max. 5 en basketball, max. 3 en
handball, 3 clignotements mini.

Points joueur : 2 chiffres (0-99), 2 12 cm, blanc, incrémente automatiquement
le score d’équipe, 3 clignotements mini.

6.5 Dispositifs 24-14 secondes (Shot Clock)

Homologation FIBA Niveau 2, montage au-dessus du panneau arrieére.
Temps de jeu = 13 cm, jaune ; Shot Clock = 25 cm, rouge.
Shot Clock 0-99 s, buzzer a I'expiration.

Eclairages de panneau arriére (Backboard Lights) : rouge > 2 s (fin de jeu),
jaune 2 2 s (fin de tir).



e Tonalités distinctes tir/jeu, = 120 dBA.
6.6 Unités de controle

¢ Console principale : prise en charge de tous les sports,
FIBA/EuroLeague/NBA/3x3, RF + RS485, 100 niveaux de luminosité, précision
< 0,05 s, mises a jour a distance, aluminium IP54.

e Contrdéleur Shot Clock : synchro console, 24s/14s/Start/Stop, extinction auto,
ABS IP54, < 0,5 kg.

e Contréleur Temps de jeu : Start/Stop + buzzer, ABS IP54, < 0,5 kg.
6.7 Indicateur de fleche de possession

e Enforme de fleche, LED SMD, rouge, 2 11 cm, 12 V, homologué FIBA, indicateur
arriere, commutateur de direction.

6.8 Marqueurs numériques de fautes d’équipe

o Alatable de marque, indépendants/synchronisables, homologués FIBA, rouge,
= 25 cm, largeur 12,5 cm, aluminium, plein rouge apres la 4° faute.

6.9 Bouton Temps mort entraineur (Handball, Water-polo)

e Arréte le temps de jeu, démarre le décompte TM ; 2 1 m du sol, cable = 5 m, sans
arétes vives.

7. Dispositions techniques générales
e Panneau principal aluminium, 2 190 x 545 x < 8,5 cm.
e LED SMD + 7 segments, commande statique.
e Plexiglas anti-reflet en facade.
e Alimentations CE, LED = 50 000 h.
e Processeurs: ST, Toshiba, Texas, NXP, Green Micro.
e Température : -40...+55 °C.
e Sortie données diffuseur.

e Suspension par palan = 500 kg, = 2 points.



8. Certification, livraison et garantie

e Fabricant certifié ISO 9001.

e Produits conformes RoHS + CE.

e Manuel d’utilisation + certificat de garantie fournis.

e Garantie: 2 ans.

9. TABLEAU RECAPITULATIF — Indicateurs visuels

Sous-composant
Nom d’équipe

Score

Temps de jeu
Indicateur TM

Durée TM
Période/Set

Faute d’équipe
Fleche de possession
Exclusion - N° maillot
Exclusion - Temps
Noms des joueurs

N° joueur

Faute joueur

Points joueur

24-14 Temps de jeu

24-14 Shot Clock

Chiffres/Champ Dimension req.
Texte 216 cm

3 chiffres (0-199) 230 cm

4 chiffres (MM:SS) 230 cm

3 carrés/équipe =5cm

2 chiffres (0-99) 220 cm

1 chiffre (0-9) 220 cm
1 chiffre (0-9) 223 cm
Fléche —

2 chiffres (0-99) 216 cm
3 chiffres (0:00-9:59) = 16 cm
12 lignes/équipe 212 cm
2 chiffres (0-99) 212 cm
1 chiffre (0-9) 212 cm
2 chiffres (0-99) 212 cm
Chiffres 213 cm

Chiffres >25cm

Couleur
Jaune
Blanc
Jaune
Jaune
Jaune
Blanc
Rouge
Rouge
Jaune
Rouge
Jaune
Jaune
Rouge
Blanc
Jaune

Rouge



Sous-composant

Backboard Lights (fin de jeu)

Backboard Lights (fin de tir)

Marqueurs fautes d’équipe

Indicateur fleche de possession Fléche

Chiffres/Champ Dimension req. Couleur
Cadre lumineux 22s Rouge
Bande supérieure 22s Jaune

Chiffres > 25 cm ; largeur 12,5 cm Rouge

211cm Rouge

10. TABLEAU RECAPITULATIF — Systéme (exigences)

Sujet

Conformité
internationale

Modes de jeu
Architecture
Communication
Saisie

Langues

Précision temporelle
Pilotage affichage
Mécanique / Protection

Durée de vie /
Alimentation

Avertisseurs
Mises a jour

Certification

Exigence obligatoire
FIBA Niveau 2 ; régles IHF/FIVB ; FIBA Whistle & Data Protocol

Basketball : FIBA, EuroLeague, NBA, 3x3
Embarquée, sans OS, haute réactivité, faible latence
RF 868 MHz + RS485 (Half Duplex), jusqu’a 1 km
Clavier a membrane + clavier externe

TR / EN / FR / ES + caractéres spéciaux complets (CGIOS U ...
/cg10si..)

Ecart console vs tableau/24s < 0,05 s
LED en commande statique, 100 niveaux de luminosité

Aluminium, IP54, -40...+55 °C
LED =50 000 h, alimentations CE

Buzzer 2 120 dBA, Backboard Lights rouge/jaune
A distance, sans ouverture de I'appareil

CE, RoHS, IS0 9001



