COK AMACLI SALON, TAKIM iSIMLERi YAZILABILIR PROFESYONEL
SKORBORD SiSTEMi TEKNiK SARTNAMESI

0. Kapsam ve Genel Hikiimler

Bu teknik sartname, spor salonlari icin tedarik edilecek profesyonel skorbord sisteminin
tasarim, performans, giivenlik ve entegrasyon gereksinimlerini tanimlar. Sistem; Basketbol
(FIBA, EuroLeague, NBA ve 3x3 modlari dahil), Voleybol, Hentbol, Futsal, Su Topu ile
Hokeyin cesitli tiirlerinde (¢im hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alt1 hokeyi,
rink hokeyi, roller inline hokey) kullanilabilir olacaktir. Sistem FIBA Level 2 onayina sahip
olacak ve ilgili branslarin (IHF, FIVB vb.) oyun kurallarina uyum saglayacaktir.

Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da skorbord sistemleri; EuroLeague,
EuroCup, AfroBasket, BAL (Basketball Africa League), Diinya Sampiyonasi gibi uluslararasi
nitelikte en az bes (5) biiyiik organizasyonda kullanilmis olma sartin1 karsilayacaktir.
Turkiye ici organizasyon drneklerine yer verilmez.

Skorbord panolari, salonun mimari ve gorsel kosullarina uygun, seyirci-hakem-oyuncu
goriisiine acik, saglam zemine giivenlik gozetilerek monte edilecektir. Pano govdesi
aliiminyum olacaktir.

1. Sistem Bilesenleri

e Takim Ismi, Skor ve Oyun Siiresi Panosu

e Periyot, Takim Faul ve Mola Panosu

e Oyuncu Faul ve Skor Panolari

e (Ceza Sturesi Panosu

e 24-14 Saniye Cihazlar1 (pota montaj aparatlari ile)

e Pota I¢i Ikaz Isik Sistemi (panya 1s1klari)

e  YOn Gosterge Panosu

e Koc¢ Mola Butonlari

¢ Kumanda Birimleri (Ana kumanda, Hiicum siiresi kumandasi, Oyun zamani1 kumandasi)
e Skorbord montaj aparatlari

Skorbord ana panosu; takim ismi-skor-oyun siiresi, periyot-takim faul-mola, ceza siiresi ve
oyuncu faul/skor panolari birlestirilerek olusturulacaktir.

2. Takim ismi, Skor ve Oyun Siiresi Panosu

2.1. Yerlesim
Ustte sag/sol takim isimleri, altinda takim skorlari; en altta ortalanmis oyun siiresi
gostergesi bulunacaktir.

2.2. Takim ismi Gostergeleri

e Harici klavye VE ana kumanda lizerindeki membran tus takimi iizerinden yazilabilir.
Bilgisayara ihtiyac¢ yoktur.



e Bir takim ismi en az 12 karakter destekler; karakter yiiksekligi = 16 cm olacaktir.
e Modiiler LED yapidadir. Renk: Sar1.

e Ozel karakter destegi (tam liste):

e Biyikharf:C, G, 1,0,S,U,AAAA £EEEEILLLLNOO0EUTUYZOR
e Kiiciikharf:¢, 8,1,0,5,1,3,34,3,34,2,¢686686111in0,0, u 7,9

2.3. Skor Gostergeleri

e Her takim icin 3 dijit, 0-199 aralig.

o Dijit yiiksekligi = 30 cm.

e Renk: Beyaz.

e Gosterilmeyen haneler sontk kalir.

2.4. Oyun Siiresi Gostergesi

e MM:SS biciminde 4 dijit; 00:00-99:59 ayarlanabilir.
e ileri/geri sayim kurallara gore segilebilir.

e Son 60 saniyede 1/10 saniye gosterimi.

e 100 dakikada #0,1 s tolerans.

e Siire bitiminde sesli uyar.

o Dijit yiiksekligi = 30 cm, Renk: Sar1.

3. Periyot, Takim Faul ve Mola Panosu
Ustte sag/sol takim faulleri, ortada periyot; periyotun sag/solunda hiicum/servis oklar.

Altta sag/sol mola haklari (3 nokta) ve ortada mola siiresi.

3.1. Periyot/Set Goéstergesi

e 1 dijit, 0-9 aralig, yiikseklik 2 20 cm, Renk: Beyaz.

e Basketbolda uzatma periyodu “0” harfi ile gosterilir.

e Periyot/set artis-azalislarinda saat/mola gostergeleri oyun tiiriine gore otomatik
ayarlanir.

3.2. Takim Faul Gostergeleri
e Her takim icin 1 dijit, 0-9 aralig, yiikseklik = 23 cm, Renk: Kirmizi.

Basketbolda, 4. faul sonrasi kural geregi kare uyari gésterimi.

e Oyuncuya faul girildiginde takim faulii otomatik artar; ana kumandadan manuel
degistirilebilir.

Periyot degisimlerinde otomatik sifirlama/ayarlama.

3.3. Mola Gostergesi (Haklar)
e Her takim icin 3 adet kare nokta, kenar = 5 cm, Renk: Sar1.

3.4. Mola Siiresi Gostergesi
o 2 dijit, 0-99 araligy, yiikseklik = 30 cm, Renk: Sar1.
e Geri sayim; siire sayarken noktasal mola gostergeleri flas yapar.



e Baslangi¢/bitimde sesli uyar1; mola bitiminden dnce uyari stiresi ayarlanabilir; uyarilar
istege bagh kapatilabilir.

e Hangi takim mola alirsa, o takimin hak ve siire gostergeleri birlikte kullanilir.

e 24 saniye cihazlarinda mola siiresi gosterimi kumandadan programlanabilir.

3.5. Hiicum/Servis Géstergesi (Oklar)
e Her takim icin birer ok, Renk: Kirmizi.

4. Oyuncu Faul ve Skor Panolari
Iki takim icin asimetrik goriiniim; her takimda 16 oyuncu satir1. Distan ice: forma numarasi,
oyuncu fauli, oyuncu skoru.

4.1. Oyuncu Forma Numarasi

e Her oyuncu i¢in 2 dijit, 00-99 araligy, ylikseklik = 12 cm, Renk: Sar1.

e Basketbol ve hentbolda forma numarasi gosterilir; takim kadrosu satirdan az ise
kullanilmayanlar tamamen s6ntik ayarlanir.

e Voleybolda bu alan set gostergesi olarak kullanilabilir.

4.2. Oyuncu Faulii

e Her oyuncu i¢in 1 dijit, 0-9, yiikseklik = 12 cm, Renk: Kirmizi.

e Basketbol/EuroLeague i¢cin maks. 5; hentbol i¢cin maks. 3.

e Mag basinda sontik; faul verildiginde yalniz ilgili oyuncu goriiniir; degistiginde en az 3
kez flas.

4.3. Oyuncu Skoru
e Her oyuncu i¢in 2 dijit, 0-99, yiikseklik = 12 cm, Renk: Beyaz.

Skor girildiginde takim skoru otomatik artar; mag basinda soniik; degistiginde en az 3
kez flas.

Voleybolda set skorlarinin gésterimi icin kullanilabilir.

5. Ceza Suiresi Panosu

e Hentbol, hokey tiirleri, futsal ve su topu i¢in ceza siirelerinin gésterimi.

e Her takim i¢in ayni anda en ¢ok 2 oyuncu: 2 dijit forma no + 3 dijit siire (0:00-9:59).
o Dijit yiiksekligi = 16 cm.

e Renkler: forma numarasi Sari, ceza siiresi Kirmizi.

e Oyun siiresi ile senkron calisir.

o Basketbolda son faul: ilgili oyuncu forma no + kacinci faul bilgisi 10 sn flag gosterilir.

6. 24-14 Saniye Cihazlar

o FIBA Level 2 onayly; her pota i¢in tek yiizlii cihazlar pota listiine monte edilir (gerekirse
tavandan asilir).

e Hiicum siiresi durmusken oyun zamani devam edecektir.

e Oyun siiresi 24’iin altina indiginde hiicum siiresi ya kapali kalir ya da oyun siiresi ile
senkron calisir.



Hiicum siiresi 0-99 s; 24’ten baslatma, durdurma, kaldig1 yerden baslatma.
Bitimde sesli uyari; oyun siiresi dijit = 13 cm (Sar1), hiicum siiresi dijit = 25 cm (Kirmizi).
Kirmizi panya 1siklari: oyun stiresi bitiminde = 2 s yanar.

Sar1 panya 1siklart: hiicum stiresi bitiminde = 2 s yanar.

Hiicum ve oyun bitis sinyal tonlar1 farkli olacaktir; ses siddeti = 120 dBA (1 m).

24s + 14s butonlarina ayni anda basilinca hiicum siiresi dijitleri kapanir.

Oyun siiresi 24 /14 altindayken ilgili tus kullanilirsa hiicum siiresi otomatik kapanir.
Donanim/yazilim EuroLeague ve EuroCup kurallarina uygundur.

7. Kumanda ve Haberlesme

7.1.

Genel Mimari ve iletisim

Kontrol konsolu isletim sistemi kullanmayan gomiilii mimari tizerinde ¢alisacaktir;
Android /i0S / Windows gibi isletim sistemlerinden bagimsizdir. Bu yapi yiiksek tepki
hiz1 ve diisiik gecikme saglar.

Haberlesme: RF 868 MHz kablosuz ve gerektiginde RS485 kablolu altyapi. RS485 Half
Duplex tek hat tizerinden oyun/oyuncu/takim verileri 1 km’ye kadar iletilecektir.
Kablosuz baglanti yazilimsal olarak kapatilabilir.

Yayin kuruluslar i¢in data ¢ikis1 bulunacaktir.

. Spor Modlari ve Diller

Ana kumanda; basketbol, voleybol, hentbol, futsal, 3x3 basketbol, ¢cim hokeyi, salon
hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alt1 hokeyi, rink hokeyi, roller inline hokey, su topu
dahil en az 13 bransi destekler.
Basketbol modlar1: FIBA, EuroLeague, 3x3, NBA.
Dil destegi (en az 4): Tiirkge, ingilizce, Fransizca, Ispanyolca.
Ozel karakter destegi (meniiler/takim-oyuncu adlari):

Biiyiik harf: ¢, G,1,0,S,U,A A A A £ EEEELLLLN 00,0 &U0Y,Z9 8%

4, 9

Kicikharf: ¢, 8,1,6,5,10,3,4,3,34,2,¢,6,6,61,1,1,1,1,0,06,06,u,0,0,¥, 7,

(=}

. Ana Kumanda

Hiicum siiresi ve oyun zamani kumandalarini destekler; spor ayarlari kolayca segilir.
Renkli TFT ekran = 7", 2 800x480 piksel.

Aliminyum 6n koruma tizerine yapistirilmis su gecirmez membran tus takimi; uzun
Oomiirli baskili butonlar.

Harici klavye baglanarak takim ve oyuncu verileri (isim, numara, faul, skor)
bilgisayarsiz dogrudan yazilabilir.

100 kademeli parlaklik; tim gostergeleri kapatma ve LED/adres test fonksiyonlari.
Oyun/mola/devre arasi/hiicum siireleri brans kurallarina gore 6zellestirilebilir; mola
bitis uyarisi ayarlanabilir.

Periyot bitimlerinde otomatik gecis secenegi; faul ve mola degerleri FIBA kurallarina
gore otomatik diizenlenir.



7.5.

(o]

(o}

Periyotlar arasi mola siireleri hazir bekletilir, hakemlerin saha disina ¢ikmasiyla start
komutuyla baslar; mola bitis uyarisi ayarlanabilir.

Medya/takim molalar1 hazir bekletme + start ile yonetilir.

Kumanda-skorbord-24s arasindaki zaman farki < 0,05 s.

Tek islemle yalniz oyun bilgileri, yalniz oyuncu bilgileri veya tiim bilgiler sifirlanabilir.
Basketbol, voleybol, hentbol, futsal, hokey, su topu verileri brans bazh hafizalarda
saklanir.

Skor kontrolii: Score +1 / +2 / +3 / - tek tusla.

Basketbolda 14, hentbolda 16 oyuncuya kadar gosterim/ kontrol.

Hentbolda ayni oyuncuya yeni ceza verilirse stireler eklenerek ayni satirda izlenir.
Basketbolda son faul bilgisi ceza siiresi panosunda 10 sn flas gosterilebilir.

Sesli uyar1 ve pota 1siklar1 bagimsiz kontrol edilir (mola/maniiel uyarilarda pota 1siklari
aktif olmadan ses verilebilir).

Voleybolda ana ekran ve skorbord iizerinde saat/ileri sayim gosterilebilir; gerekirse
soniik.

Elektrik kesintisi sonrasi tek islemle veri yenileme.

Uzaktan giincelleme (cihaz agilmadan) yapilabilir.

FIBA Diidiik Sistemi ile ¢calisir; FIBA Data Protokolii ile yayin kanallarina canli veri
verilebilir.

Kasa: Aliiminyum, IP54 koruma.

. Hlicum Siiresi Kumandasi

Ana kumanda ile senkron; 24s, 14s, Start, Stop butonlari.
24s+14s ayni anda — 24s cihaz kapanur.

Oyun stiresi durdugunda hiicum siiresi senkron durur.
Miisabaka baslamadan baslatilamaz.

Agirlik < 0,5 kg, ABS govde, 1P54.

Oyun Zamani Kumandasi

Ana kumanda ile senkron; baslat/durdur ve sesli uyarilarin manuel kontrolii.
Agirlik < 0,5 kg, ABS govde, 1P54.

. YOon Gosterge Panosu

Sag/sol ok seklinde yon gosterimi; SMD LED, FIBA onayl.
Genislik/Yiikseklik = 11 cm, 12 V ¢alisma; Renk: Kirmizi.
Ustiinde anahtarla yon tayini; arka yiizde ok yoniinii gésteren LED/LED grubu.

. Kog¢ Mola Butonu

Hentbol ve su topunda mola talebi igin.
Basildiginda oyun siiresi durur, mola siliresi saymaya baglar.
Yer yiiksekligi = 1 m; keskin kenar yok; = 5 m baglanti1 kablosu.



10.

12.

Genel Teknik Hususlar

Pano govdesi: Aliminyum; yiikseklik = 250 cm, genislik = 330 cm, kalinlik < 8,5 cm.
Gostergeler: SMD LED, 7-segment; tek LED arizasinda segment tamamen sénmez.
Kamera ¢ekimine uygun statik siiriim teknolojisi.

Konektorler kolay sokiiliip takilabilir, neme dayanikl.

On koruma: yansitmasiz pleksiglass (6zel reflekte/leksan tipi).

I¢ tesisat: gruplanmis data kablolari, sade/temiz; kesik/ek/soketsiz kablo kullanilmaz.
Kisa devre korumali siiriicti kartlara.

Gii¢ kaynaklar1 CE belgeli.

LED 6mrii = 50.000 saat.

Entegre/islemci iireticileri: ST, Toshiba, Texas, NXP veya Green Micro.

Calisma sicakligi: =40...+55 °C.

Dis enerji ve data kablolar liretici onayl 6l¢ii/normlarda; tesisat semasi ve sigorta
degerleri iiretici onayl.

Data ve gli¢ kablolar1 muhafazali, agikta goriinmeyecek.

Yayin data c¢ikisi kumanda tizerinde bulunacaktir.

Asma/montaj: giivenlik icin = 500 kg kapasiteli caraskal/motor, en az bir noktadan aski.
Uretici ISO 9001 Kalite Sistem Uygunluk Belgesine sahip olacaktir.

Uriin RoHS ve CE belgelerine sahip olacaktir.

Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilecektir.

Garanti stiresi: 2 yil.

. Uygunluk ve Geg¢mis Kullanim Sartlan

Skorbord sistemi ve 24-14 saniye cihazlar1 FIBA Level 2 onayina sahip olacaktir.
Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da skorbord sistemleri; EuroLeague,
EuroCup, AfroBasket, BAL, Diinya Sampiyonasi gibi uluslararasi nitelikte en az 5 biiytlik
organizasyonda kullanilmis olacaktir (kanit dokiimantasyonlari istenildiginde
sunulacaktir).

Teslimat, Egitim ve Kabul

Kurulum, test ve devreye alma kalemleri yiiklenici kapsamindadir.

Operator egitimleri verilecek; kabul testlerinde tiim fonksiyonlar brang bazl
senaryolarla dogrulanacaktir.

Yedek parga ve sarf listesi ile birlikte teslim edilecektir.

OZET TABLOSU - Sistem Geneli (One Cikan Zorunlu Unsurlar)

Ekran/lsaret Yiikseklik (2) Renk Zorunlu Ozellik/Not
Takim ismi 16 cm Sar1 12 karakter; 6zel
karakteri karakter tam destegi

Takim skoru dijiti 30 cm Beyaz 0-199



Oyun stiresi dijiti

Periyot/Set dijiti

Takim faul dijiti

Mola haklar (kare
noktalar)

Mola siiresi dijiti

Hiicum/servis
oklari

Oyuncu forma
numarasl

Oyuncu faul dijiti

Oyuncu skoru dijiti

Ceza panosu forma
no

Ceza panosu stire
dijiti

24-14: Oyun saati
dijiti (pota)
24-14: Hicum
suresi dijiti

Yon gosterge
panosu

30 cm

20 cm

23 cm

5 cm kenar

30 cm

12 cm

12 cm

12 cm

16 cm

16 cm

13 cm

25 cm

11 cm (min)

Sari

Beyaz

Kirmizi

Sari

Sari

Kirmizi

Sari

Kirmizi

Beyaz

Sari

Kirmizi

Sar1

Kirmizi

Kirmizi

MM:SS; son 60 sn’de
1/10 sn; £0,1 s/100 dk

0-9; uzatma “0”

0-9; 4. faul sonrasi kare
uyarl

Takim basina 3 adet

0-99; flashi gosterim;
sesli uyari

Sag/sol yon

00-99

Maks. 5
(basketbol /EuroLeague),
maks. 3 (hentbol)

0-99

Takim basina eszamanl
2 oyuncu

0:00-9:59; oyun saati ile
senkron

0-99s; 24s/14s
yonetimi

12 V; FIBA onayh



