SKORBORD SISTEMi TEKNiK SARTNAMESI
1. Kapsam ve Amag

Bu teknik sartname; spor salonlarinda basketbol, voleybol, hentbol, futsal, farkl tiirlerde
hokey (¢im hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alt1 hokeyi, rink hokeyi, roller
inline hokey) ve su topu branslarinda kullanilacak yar1 profesyonel skorbord sistemi ve
bagh alt bilesenlerinin tedarik, kurulum ve isletimini kapsar. Sistem, salon altyapisina
uygun yerlesimle projelendirilir ve kurulur.

2. Uygunluk, Onay ve Deneyim Sartlar1

2.1. FIBA onay1: Skorbord sistemi FIBA Level 2 onayina sahip olacaktir.

2.2. Kurallar ile uyum: Sistem; ilgili branslarda IHF (hentbol) ve FIVB (voleybol) kurallarina
uygun calisacaktir.

2.3. Biiyiik organizasyon deneyimi: Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da
skorbord sistemleri, EuroLeague, EuroCup, AfroBasket, BAL (Basketball Africa League)
ve Diinya Sampiyonasi gibi biliyiik organizasyonlar dahil olmak iizere en az 5 biiyiik
organizasyonda kullanilmis olacaktir (kullanim deneyimi belgelenecektir).

3. Sistem Bilesenleri

e Ana Skorbord Panosu: Takim adj, skor, oyun siiresi, periyot/set, takim faulleri,
mola gostergeleri ve mola siiresi alanlarini igerir. Pano sag/solunda oyuncu forma
numarasi ve oyuncu faul géstergeleri bulunur.

e 24/14 Saniye Cihazlar ve Pota ikaz Isiklari: Oyun ve hiicum siiresini gésterir;
panya 1siklariyla entegre calisir.

e Kumanda Birimleri: Ana kumanda, hiicum siiresi kumandasi ve oyun zamani
kumandasi.

e Montaj Aparatlar:: Skorbord ve 24/14 saniye cihazlari i¢in uygun aski/baglanti
aparatlari.

4. Ana Skorbord Panosu - Zorunlu Teknik Ozellikler

4.1. Genel diizen: Orta boliimde takim isimleri, skor, oyun siiresi, periyot, takim faulleri,
takim molalar1 ve mola siiresi yer alir. Sag/sol kanatlarda her iki takim i¢cin 12 oyuncuya
kadar forma numarasi ve oyuncu faul gostergeleri bulunur. Simetrik goriiniim esastir.



4.2. Takim ismi gostergeleri

Giris: Harici klavye veya ana kumanda lizerindeki membran tus takimi ile
yazilabilir.

Kapasite: Bir takim ad1 8 karaktere kadar gosterilir; karakter yiiksekligi 216 cm.
Ozel karakter destegi (meniiler ve isim yazimi i¢cin zorunludur):

o Biyiikharf: C, G, 1,0,S,U,A A A A £ EEEELLLLNOOO0GUTUY,
7,9,1

v N 74 A N oA N

o Kicikharf:¢, 8,1,06,5,1,3, 4 3,4, 2,¢,6661,{1,11,0,6,0,0,4,10,y,% 9

Yapi: LED modiil panolar.

4.3. Skor gostergeleri

Her takim icin 3 dijit, 0-199 aralig:.
Dijit yiiksekligi 225 cm.

Gosterilmeyen haneler sontik kalir.

4.4. Oyun siiresi gostergesi (skorbord)

mm:ss (4 dijit); ileri/geri sayim.

Periyot siiresi 00:00-99:59 aralifina ayarlanabilir.
Son 60 saniyede 1/10 hassasiyetle gortintiileme.
100 dakikada 0,1 s tolerans.

Siire bitiminde sesli uyar1 verilir.

Dijit yiiksekligi 225 cm.

4.5. Periyot/Set gostergesi

Tek dijit, 0-9 aralig, dijit yiiksekligi 220 cm.

Basketbolda uzatma periyodu “0” harfiyle gosterilir.



e Periyot/set artis/azalislarinda oyun saati ve mola gostergeleri oyun tiiriine gore
otomatik ayarlanir.

4.6. Takim faul gostergeleri
e Takim basina 1 dijit, 0-9 araligy, dijit yiiksekligi 223 cm.
e Basketbolda 4. faul sonrasi durum FIBA kurallarina uygun kare ile gosterilir.

e Oyuncuya faul girildiginde takim faulii otomatik artar; ayrica kumandadan manuel
degistirilebilir.

e Periyot degisimlerinde otomatik sifirlama/ayarlama yapilir.

¢ Renk: Kirmizi (zorunlu).

4.7. Mola gostergeleri

e Her takim icin 3 adet kare nokta, kenar =5 cm.

4.8. Mola siiresi gostergesi
o 2 dijit, 0-99 araligy, dijit yiiksekligi 220 cm.
e Geri sayim; siire ¢alisirken mola noktalar flas yapar.
e Mola basinda/bitiminde ve bitimden 6nce ayarlanabilir sesli uyar1 verilir.

e 24 saniye cihazlarinda mola siiresinin gosterimi kumandadan programlanabilir.

4.9. Hiicum/Servis gostergeleri

e Takim basina 1 ok (basketbolda hiicum yont, voleybolda servis).

4.10. Oyuncu forma numarasi gostergeleri
e Takim basina oyuncu basina 2 dijit, 00-99 araligy, dijit yiiksekligi 210 cm.
e Kadro, pano satir sayisindan az ise ilgili satirlar tamamen séniik ayarlanabilir.

e Voleybolda bu alanlar set gostergesi olarak kullanilabilir.



4.11. Oyuncu faul gostergeleri
e Oyuncu basina 1 dijit, 0-9 araligy, dijit yiiksekligi 210 cm.

e Basketbol/EuroLeague icin maksimum 5, hentbol icin maksimum 3 olacak sekilde
gosterim.

e Mag basinda sontik; faul verildiginde yalmz ilgili oyuncu gosterge alr.
e Degisimlerde en az 3 kez flas yapar.

¢ Renk: Kirmizi (zorunlu).

5.24/14 Saniye Cihazlar ve Pota ikaz Isiklar:

5.1. Onay ve konfigiirasyon: Cihazlar FIBA Level 2 standartlarina gore tasarlanir;
potalarin Ustiine monte edilir, gerekirse tavandan aski yapilabilir.

5.2. Zaman akisi: Hicum durdugunda oyun zamani devam eder; oyun siiresi 24 s altina
indiginde hiicum gostergeleri ya kapanir ya da oyun siiresi ile senkron ¢alisir. 0-99 s
araligi; 24 /14 baslatma, durdurma ve kaldig1 yerden baslatma. Hiicum bitiminde sesli
uyarl.

5.3. Dijit boyutlari ve renkler: Oyun stresi dijiti 213 c¢m; hiicum siiresi dijiti 225 cm.
Oyun siiresi rengi: sari, hiicum siiresi rengi: Kirmizi (zorunlu).

5.4. Panya 1siklar::
e Kirmizi panya ¢erceve isiklari: oyun siiresi bitiminde =2 s yanar.
e Sar iist panya 1siklar:: hiicum siiresi bitiminde 22 s yanar.
e Hiicum ve oyun bitim ses sinyalleri farkli tonda olacaktir.

e Sesseviyesi: 2120 dBA (1 m).

5.5. Kumanda etkilesimi: 24s ve 14s tuslarina ayni anda basildiginda hiicum gostergesi
kapanir. Oyun siiresi 24 /14 altindayken ilgili tuslar kullanilirsa hiicum dijitleri otomatik
kapanir.

5.6. Lig uygunlugu: Cihazlar, EuroLeague ve EuroCup miisabaka kurallarina uygun
programsal ve donanimsal yapiy1 destekleyecek altyapiya sahip olmalidir.



6. Kumanda Birimleri

6.1. Genel Mimari ve iletisim

Gomiiliit mimari: Kontrol konsolu isletim sistemi kullanmayan gémiilii mimaride
¢alisir; Android / 10S / Windows gibi sistemlerden bagimsizdir. Bu yap1 yiiksek
tepki hiz1 ve diisiik gecikme saglar.

Kablosuz/kablolu iletisim: RF 868 MHz kablosuz ve gerektiginde RS485 kablolu
altyapi (Half-Duplex, tek hat, 1 km’ye kadar) desteklenir. Kablosuz sinyaller
yazilimsal olarak devre disi1 birakilabilir.

Giris birimleri: Konsolda membran tus takimi bulunur; harici klavye baglanarak
takim ve oyuncu verileri (numara, faul, skor) dogrudan yazilabilir.

Dil destegi: Tiirkge, ingilizce, Fransizca, ispanyolca. (Ozel karakter seti destegi
4.2 maddesinde tanimlidir.)

6.2. Ana Kumanda

24 /14 saniye ve oyun zamani kumandalarini destekler.

Spor secimleri ana kumandadan kolayca yapilir; desteklenen branglar: basketbol
(FIBA, EuroLeague, 3x3, NBA), voleybol, hentbol, futsal, cim/salon hokeyi,
hokey 58, buz hokeyi, su alt1 hokeyi, rink hokeyi, roller inline hokey, su topu
(en az 13 brans).

Ekran: Renkli TFT, 27”, 2800x480 px.

Tus takimi: Su gecirmez baskili butonlar; 6n panel aliiminyum.

Parlaklik: 100 kademeli ayar.

Tlm gostergeleri kapatma, LED /adres test fonksiyonlari.

Oyun, mola, devre arasi, 24/14 s siireleri kurallara uygun 6zellestirilebilir.
Mola bitimi 6n uyar1 zamani ayarlanabilir.

Periyot bitislerinde otomatik gecis secenegi; faul ve mola degerleri FIBA’ye uygun
otomatik diizenlenir.

Periyotlar arasi mola siireleri otomatik verilebilir; hakemlerin sahadan cikisiyla
start ile baslatilir.

Takim/medya molalari icin bekletme ve start ile saydirma.



e Konsol-skorbord-24s zaman farki <0,05 s.

e Secmeli sifirlama: Yalniz oyun bilgileri / yalniz oyuncu bilgileri / tiim bilgiler.
e Brans bazli hafiza (basketbol, voleybol, hentbol, futsal, hokey, su topu).

e Skorartirma tuslari: +1 / +2 / +3 / -

e Basketbolda 14, hentbolda 16 oyuncuya kadar oyuncu y6netimi.

e Hentbolda takim basina 5 eszamanli ceza siiresi takibi; ceza eklemeleri ayni
satirda toplam gosterim.

e Basketbolda son faul bilgisini 10 s flasla gésterim (oyuncu no + kaginci faul).

e Sesli uyarilar ve panya i1si1klar birbirinden bagimsiz kontrol edilebilir.

e Voleybolda saat/ileri sayim gosterimi; gerekirse zaman boliimii séniik olabilir.
o Elektrik kesintisi sonrasi tek islemle veri yenileme.

e Skorbord gilincellemeleri yazilimla yapilir; sistem uzaktan ve ici acilmadan
glincelleme alir.

e Yayin kuruluslari icin data ¢ikis1 mevcuttur.

e IP54 koruma sinifi.

6.3. Hiicum Siiresi Kumandasi
e Ana kumanda ile senkron.

e Tuslar: 24s, 14s, Start, Stop; 24s+14s birlikte basilinca hiicum gostergesi
kapanir.

e Oyun siiresi durdugunda hiicum siiresi senkron durur.
e Miisabaka baslamadan hiicum baslatilamaz.

e Agirlik <0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

6.4. Oyun Zamani Kumandasi
e Ana kumanda ile senkron.

e Oyun siiresi baslat/durdur ve manuel sesli uyari kontroli.



Agirlik <0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

7. Montaj ve Genel Teknik Hususlar

Pano govdesi: Tamami aliiminyum.

Boyutlar: Yiikseklik 2150 cm, Genislik 2220 cm, Kalinlik <8,5 cm.
Gostergeler: SMD LED, 7-segment, statik siiriim (kamera ¢cekimlerinde netlik).
LED tekil arizalarinda tiim segment sonmemelidir.

Montaj: Hakem, oyuncu ve seyirci tarafindan rahatlikla gortlecek, saglam zemine
giivenlik gozetilerek yapilir.

Konektorler: Kolay sokiiliip takilabilir; neme dayanikli.

On koruma: Isik yansimasin engelleyen reflekte/leksan tip seffaf yansitmasiz
pleksiglas.

I¢ tesisat: Gruplandirilmis data kablolari ile sade ve temiz i¢ yap; kablolar
kesiksiz, eklenmemis ve soketli.

Siiriicii kartlar:: Kisa devre korumali.
Gii¢ kaynaklar:: CE belgeli.

Uriin uygunlugu: RoHS ve CE.

LED 6mrii: 250.000 saat.

Calisma sicakhigi: -40 °C ... +55 °C.

Kablolar: Dis enerji ve data kablolari tiretici onayli 6l¢ii ve normlarda; data/gli¢
kablolart muhafazali ve agikta goriinmeyecek sekilde dosenir.

Tesisat semasi ve sigorta degerleri: Uretici onayl.

Yazilim giincelleme: Kumanda sistemi uzaktan gilincelleme alacak donanima
sahip.

Garanti: 2 yil.

Uretim Kalite: Uretici ISO 9001 Kalite Yénetim Sistemi’'ne sahip olacaktir.



OZET TABLOSU - Sistem Geneli (One Cikan Zorunlu Unsurlar)

A) Gostergeler - Boyut ve Zorunlu Renk Bilgileri

Alan / Cihaz
Takim ismi

Skor

Oyun Siiresi (Skorbord)
Periyot/Set

Takim Faul

Mola Gostergesi

Mola Siiresi
Hiicum/Servis Oku
Oyuncu Forma No

Oyuncu Faul

24 /14 Cihaz1 - Oyun Siiresi
24 /14 Cihaz1 - Hiicum Siiresi (24/14)
Panya Isiklar1 - Oyun Bitisi

Panya Isiklar1 - Hiicum Bitisi

B) Zorunlu Unsurlar

Dijit / Oge
Karakter

3 dijit / takim (0-199)
4 dijit (mm:ss)

1 dijit (0-9 / “0”)

1 dijit / takim (0-9)
3 kare / takim

2 dijit (0-99)

1 ok / takim

2 dijit (00-99)

1 dijit (0-9)

Dijit

Dijit

Kirmizi gergeve

Ust sar1 151k

Boyut (min.) Renk (zorunlu ise)

216 cm

225 cm

225 cm

220 cm

223 cm

25 cm (kenar)

220 cm

210 cm

210 cm

213 cm

225 cm

Kirmizi

Kirmizi

Sar

Kirmizi

Kirmz (22 s)

Sar1 (22 s)

e FIBA Level 2 onayi; IHF ve FIVB kurallarina uyumluluk.

e GOmiili, isletim sistemi olmayan kontrol mimarisi (0OS bagimsiz) — disiik

gecikme.

e RF 868 MHz kablosuz + RS485 kablolu iletisim (1 km’ye kadar).

e 0,05 s alt1 iiclii senkron (konsol-skorbord-24s).

e Statik siiriim LED siiriisii (kamera uyumlu, net goriintii).

e Panya isiklar ve sesli uyarilarin bagimsiz kontroli.

e Uzaktan giincelleme (cihaz i¢i agmadan).



100 kademeli parlaklik.
Ozel karakter setleri ve Tiirkge, ingilizce, Fransizca, Ispanyolca dil destegi.
CE / RoHS iiriin uygunlugu; CE belgeli gii¢ kaynaklar.

Aliiminyum gévde, IP54 koruma sinifi (kumandalar), -40 °C ... +55 °C calisma
aralig.

Biiytlik organizasyonlarda (=5) kullanim deneyimi sarti: EuroLeague, EuroCup,
AfroBasket, BAL, Diinya Sampiyonasi dahil.



