COK AMACLI SALON SKORBORD VE 24 /14 SANIYE SISTEMi
TEKNIK SARTNAMESI (CEZA GOSTERGELI)
1. KAPSAM

Bu teknik sartname, salon sporlari icin tedarik edilecek skorbord ve 24 /14 saniye
sistemlerinin tasarim, performans, kontrol ve giivenilirlik gereklerini tanimlar. Sistem;
basketbol (FIBA, NBA, Euroleague, 3x3 modlari), voleybol, hentbol, futsal, su topu ile hokey
branslarinin farkl tiirlerinde (¢im hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alt1 hokeyi,
rink hokeyi, roller inline hokey) kullanilabilir olacaktir. Sistem FIBA, IHF ve FIVB
kurallarina eksiksiz uyumlu olacaktir.

2. NORMATIF UYGUNLUK VE BELGELER

e FIBA Uygunlugu ve Onayz1: Sistem FIBA oyun kurallarina uygun olacaktir. FIBA
ekipman onay1 gerektiren bilesenler i¢in gecerli onay belgesi (6r. shot-
clock/backboard 1siklari i¢in Level 2) teklif dosyasinda sunulacaktir.

e Diger Kuruluslar: IHF ve FIVB kurallarina uyum saglanacaktir.
o Uriin Belgeleri: CE ve RoHS uygunluk belgeleri saglanacaktir.
o Uretici Kalite: Uretici, ISO 9001 Kalite Yénetim Sistemi belgesine sahip olacaktir.

¢ Kullanim Kilavuzlari ve Garanti: Tiirkge, ingilizce, Fransizca ve ispanyolca
dillerinde kullanici kilavuzlari ve garanti belgeleri teslim edilecektir. Sistem en az 2
y1l garantili olacaktir.

3. SISTEM ICERIGi

e Skor, Periyot/Set, Oyun Siiresi, Takim Faul, Mola, Hiicum/Servis, Ceza ve Oyuncu
Faul Gostergelerini iceren Ana Skorbord

e 24/14 Saniye Cihazlar (karsilikh potalar igin)

¢ Kumanda Birimleri: Ana kumanda, hiicum siiresi kumandasi, oyun zamani
kumandasi

e 24/14 saniye cihazlar i¢in pota montaj aparatlari
e Skorbord icin montaj aparatlari
4. ANA SKORBORD

Ana pano ii¢ bélimden olusacaktir: ortada oyun ve takim bilgileri; sag/sol kanatlarda
oyuncu forma numarasi ve oyuncu faul bilgileri.

4.1 Yerlesim



Ustte takim isimleri; altinda takim skorlari; alt boliimde ortalanmis oyun siiresi;
oyun sliresinin sag/solunda mola haklari (licer nokta); altta periyot/set gostergesi
ve sag/solunda hiicum/servis oklari ile takim faulleri; en altta ceza alan oyuncu
forma numarasi ve ceza siiresi yer alacaktir.

Sag/sol kanatlar simetrik diizenlenecek; her iki takim i¢in 12 oyuncu satirinda
forma numarasi (iki hane) ve oyuncu faul sayisi (bir hane) gosterilecektir.

4.2 Gostergeler ve Performans Kriterleri

a) Skor

Her takim icin ii¢ dijit (0-199)
Renk: Beyaz (iki takim i¢in ayni)
Dijit yiiksekligi: = 25 cm

Gosterilmeyen haneler sontik kalacaktir.

b) Oyun Siiresi

Format: MM:SS (4 dijit)

Ileri/geri sayim destekli; 00:00-99:59 araliginda ayarlanabilir
Son 60 saniyede 1/10 saniye gosterimi

Zaman toleransi: 100 dakika icin £0,1 s

Bitiste sesli uyari

Renk: San

Dijit yiiksekligi: = 25 cm

c) Periyot/Set

Tek dijit (0-9)

Renk: Beyaz

Dijit yiiksekligi: = 20 cm

Basketbolda uzatma periyodu “0” harfi ile gosterilecektir.

Deger artis/azalisinda oyuna gore saat ve mola gostergeleri otomatik ayarlara
gecebilecektir.

d) Takim Faul



e Her takim icin bir dijit (0-9)

¢ Renk: Kirmizi

o Dijit yiiksekligi: = 23 cm

e Basketbolda, FIBA kurallarina gore 4. faul sonrasi gosterge kare ile belirtilecektir.

e Oyuncuya faul girildiginde takim faulii otomatik artacak; ana kumandadan manuel
diizeltme yapilabilecektir.

e Periyot degisimlerinde spor tiirine gére otomatik sifirlanacaktir.
e) Mola
e Her takim i¢in 3 adet kare nokta
e Kenar:>25cm
e Renk: Sar
f) Hiicum / Servis Oklar1
e Her takim i¢in 1 adet ok
e Renk: Kirmizi
e Basketbolda hiicum eden; voleybolda servis atacak takimi gosterecektir.
g) Oyuncu Forma Numarasi
e Her oyuncu i¢in iki dijit (00-99)
¢ Renk: Sari
o Dijit yiiksekligi: = 10 cm
e Basketbol ve hentbolda oyuncu numaralari gosterilecektir.
e Kadro satir sayisindan az ise ilgili satirlar tamamen soniik yapilabilecektir.
e Voleybolda bu alan set gostergesi olarak kullanilabilecektir.
h) Oyuncu Faulii
e Her oyuncu i¢in bir dijit (0-9)
¢ Renk: Kirmizi

o Dijit yiiksekligi: = 10 cm



e Basketbol/Euroleague maclarinda max 5; hentbolda max 3 olarak gosterilecektir.

e Mag basinda sontik; faul alindiginda sadece ilgili oyuncu géstergesi gortiniir
olacaktir.

e Degisiklikte en az 3 kez flas uyarisi verilecektir.
i) Ceza Siiresi

e Hentbol, hokey, futsal ve su topunda ceza alan oyuncu i¢in forma numarasi (iki
dijit) ve ceza siiresi (M:SS) gosterilecektir.

e Her takim icin pano lizerinde bir oyuncunun cezasi izlenir (oyun siiresiyle
senkron).

e Forma: 00-99; ceza: 0:00-9:59 araliginda ayarlanabilir.
e Dijit yiiksekligi: = 16 cm
¢ Renk: Forma sari, ceza siiresi kirmizi

e Basketbolda, faul alan oyuncunun forma numarasi ve kag¢inci faulii oldugu 10
saniye flaglanacaktir.

5.24/14 SANIYE CIHAZLARI
e Karsilikli potalar i¢in tek ytizli 1’er adet cihaz olacaktir.
e FIBA Level 2 onayh ve ilgili standartlara uygun tasarim.
e Hiicum siiresi durdugunda oyun zamani ¢alismaya devam edecektir.

e Oyun siiresi 24 s’'nin altina diistiigiinde hiicum siiresi ya calismayacak ya da oyun
sliresiyle senkron ¢alisacaktir.

e Hiicum stiresi 0-99 s araliginda gosterilebilir; 24 s’ten baslama, durdurma, kaldig1
yerden baslatma desteklenecektir.

o Bitiste sesli uyari verilecektir.

e Montaj: FIBA standartlarina gore pota iistliine; miimkiin degilse tavandan pota
listline gelecek sekilde asilabilir.

¢ Dijit yiikseklikleri: Oyun zamani = 13 cm (sar1), hiicum siiresi = 25 cm (kirmizi).

e Panya isiklari: FIBA kosullarina uygun; kirmizi (oyun stiresi bitimi) ve sar1 (hiicum
sliresi bitimi) 1siklar en az 2 s yanik kalacaktir.

e Hicum/oyun bitim sesleri farkl tonda olacaktir.



e Sessiddeti: 2120 dBA (1 m).

e 24sve 14s tuslarina eszamanli basildiginda hiicum siiresi gostergesi soniik
kalacaktir.

e Oyun siiresi 24 s veya 14 s altina indiginde ilgili tuslar kullanilirsa, hiicum siiresi
dijitleri otomatik kapanacaktir.

e Yazilim/Donanim, basketbolda Euroleague ve EuroCup lig kurallarina uyacak
sekilde programlanabilir olacaktir.

6. KUMANDA BiRIMLERI

6.1 Ana Kumanda
e Hiicum stiresi ve oyun zamani kumandalarini destekleyecektir.
e Spor secimi ve parametre ayarlar1 kolay ve hizli yapilacaktir.

¢ Desteklenen sporlar: basketbol (FIBA, Euroleague, 3x3, NBA), voleybol, hentbol,
futsal, ¢cim hokeyi, salon hokeyi, hokey 5S, buz hokeyi, su alt1 hokeyi, rink hokeyi,
roller inline hokey, su topu ve esdeger salon sporlari (en az 13 brans).

o On panelde renkli TFT ekran > 7 ing, 800x480 piksel en az ¢oziiniirliik.

e Tus takimi: Uzun 6miirld, baskili, su gecirmez butonlar; aliminyum 6n koruma
lizerine yapistirilmis membran tus takimi.

e  Giris: Harici klavye ve membran tizerinden takim/oyuncu isimleri, numara, faul
ve skor girisleri bilgisayarsiz yapilacaktir.

 Dil destegi: Tiirkce, Ingilizce, Fransizca, Ispanyolca.

o Ozel karakter seti (menii ve isimlerde dogrudan kullanilabilir):

IRV 7

o Biyiikharf: ¢, G, 1,0,5,U,A A A A £ EEEEILLLILNO00,ETUTUY,
Z,9,%

v

o Kicikharf: ¢, g,1,0,5,1,3, 343,34, 2,¢66¢61,11,1,1n0,06,6,0,040,0,y,% 0

e Baglanti: Kablosuz RF baglanti; sinyal, ana kumandadan yazilimsal olarak
kapatilabilir.

e Parlaklik: Skorbordta 100 seviye 151k ayar1.

e Test: Tim LED ve adres testleri kumandadan yapilabilir; tiim gostergeler tek
komutla kapatilabilir.

e Siire ayarlari: Oyun/mola/devre arasi/24s/14s vb. spor kurallarina uygun
kapsaml 6zellestirme.



Uyarilar: Mola bitis uyari sinyali zamani ayarlanabilir.

Periyot gecisleri: Otomatik gecis secenegi; faul ve mola degerleri FIBA’ya gore
otomatik diizenlenir.

Medya/takim molalari: Onceden ayarlanir, start komutuyla sayim baslar.

Zaman senkronu: Kumandadaki zaman ile skorbord ve 24s cihazlarindaki zaman
farki1 < 0,05 s.

Sifirlama secenekleri: Sadece oyun bilgileri, sadece oyuncu bilgileri veya tiim
bilgiler tek islemde sifirlanabilir.

Hafiza: Basketbol, voleybol, hentbol, futsal, hokey, su topu icin tim
takim/oyuncu/zaman bilgileri ayr1 ayr saklanir.

Skor kontrolii: Score +1/+2/+3 ve Score - tuslariyla hizh giris.
Oyuncu kapasitesi: Basketbolda 14, hentbolda 16 oyuncuya kadar kontrol.

Ceza takibi: Hentbolda 5 farkli oyuncuya kadar eszamanli ceza siiresi takibi;
mevcut cezaya ek ceza verilirse ayni1 satirda birikimli gosterim.

Basketbol 6zel: Son alinan fauliin forma no ve kacinci faul oldugu 10 s skorbordun
ceza panelinde flaslanir.

Ses ve panya 1siklari: Bagimsiz kontrol (mola/maniiel uyarida panya isiklari
etkinlesmeden ses duyulabilir).

Saat/Zaman: Voleybolda ana ekranda ve skorbordta saat veya ileri sayim
gosterilebilir; gerekirse soniik yapilabilir.

Enerji kesintisi sonrasi: Kumandadaki veriler tek islemde skorborda
yenilenebilir.

Kablolu iletisim: RS485 Half Duplex tek hat lizerinden oyun/oyuncu/takim
bilgileri 1 km'ye kadar iletilebilir.

Saha giincellemesi: Skorbord tizerinde fiziksel degisiklik gerektirmeyen tiim
glincellemeler kumanda yazilimu ile yapilabilir.

Mola siirelerinin 24s gésterimi: Ana kumandadan ayarlanarak 24 saniye
cihazlarinda gosterilebilir.

Uzaktan giincelleme: Sistem uzaktan ve cihaz agcilmadan giincelleme alabilecek
donanima sahip olacaktir.

Kasa ve Koruma: Ana kumanda kasasi aliiminyum; koruma sinifi IP54.



6.2 Hiicum Siiresi Kumandasi

Ana kumanda ile senkron calisacaktir.

Tuslar: 24s, 14s, Start, Stop.

24s ve 14s’e ayni anda basildiginda shot-clock gostergesi kapanir.
Oyun siiresi durdugunda hiicum siiresi senkron durur.

Misabaka baslamadan 6nce hiicum siiresi baslatilamaz.

Agirlik: < 0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

6.3 Oyun Zamani Kumandasi

Ana kumanda ile senkron calisacaktir.
Oyun siiresini baslatma/durdurma ve sesli uyarilarin manuel kontroli.

Agirlik: < 0,5 kg; ABS malzeme; IP54.

7. KONTROL KONSOLU - SISTEM MIMARISIi (ZORUNLU)

Gomiiliit Mimari: Kontrol konsolu isletim sistemi kullanmayan gomiilii
mimaride calisacaktir; Android/iOS/Windows vb. platformlardan bagimsiz
olacaktir. Bu yap1 yiiksek tepki hiz1 ve diisiik gecikme saglayacaktir.

iletisim: RF 868 MHz kablosuz ve gerektiginde RS485 kablolu altyap: ile
haberlesme.

Giris Arabirimi: Konsolda membran tus takimi bulunacak; harici klavye
baglanarak takim ve oyuncu verileri (numara, faul, skor) dogrudan yazilabilecektir.

Dil Destegi: Tiirkce, Ingilizce, Fransizca, ispanyolca dilleri yerlesik olarak
saglanacaktir.

8. GENEL TEKNiK HUSUSLAR

Pano govdesi aliitminyum olacaktir.
Boyutlar: Yiikseklik 2 150 cm, genislik > 220 cm; kalinlik < 8,5 cm.
Gostergelerde SMD LED, 7-segment dijit yap1 kullanilir.

LED arizasinda segment biitiinliigii korunur (birka¢ LED bozulsa dahi segment
tamamen sonmez).

Kamera ¢ekimlerinde netlik i¢in tiim niimerik gostergeler statik siiriim
teknolojisine sahip olacaktir.



e Skorbord, seyirci/hakem/oyuncularin rahat gérebilecegi giivenli zemine monte
edilecektir.

¢ Konnektorler kolay sokiiliip takilabilir; neme dayanikli olacaktir.

e Onyiizde yansimasiz koruma: 6zel reflekte veya leksan tipi seffaf yansitmasiz
pleksiglass.

o I¢kablolama gruplanmis data kablolari ile sade/temiz olacaktir;
kesik/ekli/soketsiz kablo bulunmayacaktir.

e Siirticii kartlar: kisa devrelere karsi korumali olacaktir.
e Giic kaynaklari CE belgeli olacaktir.
e LED 6mrii: = 50.000 saat.
e Kullanilan entegre/islemciler: ST, Toshiba, Texas, NXP veya Green Micro.
e Calisma sicakligi: -40...+55 °C.
e Dis enerji ve data kablolar iiretici onayl 6l¢ii/normlarda olacaktir.
e Tesisat semasi ve sigorta degerleri iiretici onayli olacaktir.
e Data ve gli¢ kablolari muhafazali ve acikta goriinmeyecek sekilde dosenecektir.
e Kullanim kilavuzu ve garanti belgesi teslim edilecektir.
9. BUYUK ORGANIZASYONLARDA KULLANIM TECRUBESI (ZORUNLU)

Onerilen markanin zamanlama, videoboard ya da skorbord sistemleri; Euroleague,
EuroCup, AfroBasket, Basketball Africa League (BAL), FIBA Diinya Sampiyonasi/FIBA
Diinya Kupasi gibi biiyiik organizasyonlardan en az besinde kullanilmis olacaktir. Bu
durum, teklif ile birlikte resmi belgelerle tevsik edilecektir.

10. SPOR MODLARI (BASKETBOL VURGUSU)
e Basketbol modlari: FIBA, NBA, Euroleague, 3x3.

e Voleybol, hentbol, futsal, su topu; ¢cim/salon/buz/su alti/rink/roller inline hokey ve
hokey 5S modlar desteklenecektir.

OZET TABLOSU - Sistem Geneli (One Cikan Zorunlu Unsurlar)

Bil Diii )
ilesen / Adet/Konum it Renk Zorunlu Ozellikler

Gosterge Yiiksekligi



Takim Skoru

Oyun Siiresi
(Skorbord)

Periyot/Set

Takim Faul

Mola Haklar

Hiicum/Servis
Oklan

Oyuncu No

Oyuncu Faulii

Ceza - Forma
No

Ceza - Siire

24/14 - Oyun
Zamani

24/14 - Hiicum

Siiresi

Ses Seviyesi

Zaman
Senkronu

iletisim

2 takim x 3
dijit

Orta boluim

1 dijit

2 x 1 dijit

2 x 3 nokta

2 ok

2 x 12 oyuncu
x 2 dijit

2 x 12 oyuncu
x 1 dijit

2 takim x 1
oyuncu x 2
dijit

2 takim x 1
oyuncu x 3

dijit

Pota tsti

Pota uisti

>25cm

>25cm

>20 cm

>23 cm

>5cm
kenar

>10 cm

>10 cm

>16 cm

>16 cm

>13 cm

>25cm

Beyaz 0-199; sontik haneler

MM:SS; son 60s 1/10; 0,1 s/100

S
ar dk; bitiste ses

Beyaz 0-9;uzatma “0”

4. faul sonrasi kare; otomatik
Kirmizi
artis/sifirlama

Sar1 Ayr1 ayr1 gosterim

Kirmizi Hiicum/servis gostergesi

Sar1  00-99; soniik satir yonetimi

Kirmiz1 Max 5 (basketbol/Euroleague), max
3 (hentbol); flas uyari

Sar1 00-99

Kirmizi 0:00-9:59; oyun stiresiyle senkron

FIBA uyumlu; panya kirmizi i1k (22

S
arl 5

0-99 s; 24s/14s; bitiste ses; panya

K
trmizt sar11s1k (=2 s)

=120 dBA @1 m; hiicum/oyun
bitimi farkli ton

Kumanda-skorbord-24s farki < 0,05
S

— RF 868 MHz + RS485 (1 km)



Konsol Mimari

Giris Arabirimi

Dil/Alfabe

Parlaklik/Test

Koruma

Govde/Olgiiler
Dayanim

Uyumluluk

Organizasyon
Tecriibesi

0S’siz gomiilii, diisiik gecikme,
yliksek tepki

Membran tus takimi + harici
klavye

TR/EN/FR/ES; karakter seti: C, G, I,
0,S,U,AAAAAEEEELLLT
N,0,0,0,(,0,0,Y,7,9,8;¢81,06,
s, 1,3,4,3,4,2,¢68661,1,1,110,0,
6,1,0,0,¥,% 0

100 seviye; LED/adres testleri

kumandadan

Kumandalar IP54; 6n yiiz
yansimasiz pleksi

Aliiminyum; 2150%x220 cm; <8,5 cm
LED =50.000 saat; —-40...+55 °C
FIBA/IHF/FIVB kurallar;; CE/ROHS

25 biiylik organizasyonda kullanim:
Euroleague, EuroCup, AfroBasket,
BAL, FIBA Diinya Samp./Kupasi



